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Antigamente, o desenvolvimento para Android no Brasil era difundido utilizando a

plataforma Eclipse com 0 Android Development Kit (ADK), fornecido pelo Google, que langou a

plataforma Android Studio. Este ¢ baseado no IntelliJ IDEA, que ¢ uma IDE que também oferece
suporte ao Android, mas possui um custo elevado.

Saiba mais: IntelliJ IDEA

Relacionado: Curso - Criando uma Loja Virtual com Android Studio

A IDE Android Studio possui algumas vantagens como, por exemplo, o gerenciador de
dependéncias Gradle (vide se¢do Links), também baseado no IntelliJ, muito utilizado fora do
Brasil. Este ¢ um dos grandes trunfos do editor da plataforma, pois oferece mais opgdes ao
desenvolvedor na hora de compilar, ja que o Eclipse utilizava o jeito classico de compilagao.

Saiba mais: Android Studio

O Android Studio pode ser instalado nos sistemas operacionais Windows, OSX e Linux ¢ €
recomendado pelo proprio Google que o hardware possua, no minimo, 4 GB de memoria e 1GB
de espago livre em disco, mas recomendamos que se tenha mais memoria, pois foi observado
que o Android Studio ainda fica um pouco lento. E necessario ter o Java instalado na maquina

através do JDK (Java Development Kit) € nao a JRE, como normalmente ¢ instalado, pois para

desenvolver em Android € necessario que todas as classes de desenvolvimento do Java estejam

presentes na maquina.
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Saiba mais: Curso de Android SDK

Instalacao do Android Studio

Para instalar o Android Studio bastar entrar em seu site oficial (secao Links) e fazer o download
da ultima versao disponivel. Escolha a sua plataforma, como ¢ mostrado na Figura 1.

Tools ] ; T,

Figura 1. Download do Android Studio

Ap0s a instalacdo € necessario instalar o SDK do Android, pois sem este ndo € possivel
desenvolver para a plataforma. Para isso clique em “Configure”, como ¢ mostrado na Figura 2.

Saiba mais: Curso de Android - Criando uma loja virtual
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ApOs entrar na proxima tela, clique em “SDK Manager” e veja que o gerenciador de SDKs do
Android sera aberto. Marque as opgdes apresentada na Figura 3.
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Figura 3. SDK Manager

Lembre-se que para iniciar qualquer desenvolvimento no Android € necessario ter instalado:

® Android SDK Tools, onde estdo contidas as ferramentas para o SDK e o emulador;Andreid

SDK Build-Tools, onde estao contidas as ferramentas utilizadas para a compilacao de seu
codigo. Dependendo da versdo que tiver feito o download, ele sera utilizado para compilar
o seu codigo.

® Android SDK Platform-tools, onde estao contidas todas as ferramentas do Android.

Os outros itens podem ser instalados para se ter mais componentes, como uma documentagao,
emuladores de Android TV, Android Wear entre outros elementos que podem ser utilizados pelo
desenvolvedor durante o projeto. Com tudo instalado pode-se dar inicio a criagdo do primeiro
projeto utilizando o Android Studio.

Primeira Aplicacio com o Android Studio

Para iniciar um novo projeto deve-se clicar em “Start a new Android Studio Project”. Observe
na Figura 4 que colocamos o nome da aplica¢dao, o dominio e onde salvar para criar o pacote
principal.

[ Nl | Create New Projsct 1

., New Project

H Android Studio

Configure your new project

Application name:  AppDevMedia

Compary Domain:  devenedia, com.br

&

Package name: Br.camodesmiéd i appdéwmedia

Praject location:

Please specify a project lacation

Cancel Prévious Mt Finish

Figura 4. Configuragdo do Projeto I
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Ap0s concluido, clique no botao “Next” para ir para a proxima tela (Figura 5) onde faremos a
configuragcdo dos SDKs que precisaremos para simular, ou seja, em qual dispositivo
(Smartphones/Tablets, Android TV, Android Wear ou Android Glass) executaremos a aplicacao.

Para o0 nosso exemplo selecionaremos apenas smartphones e Tablets.

L= | Create New Project

M Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platfarms may requine separate SDKs

Phane and Tablet
Minimum SDK AF1 15: Andrald 4.0.3 OceCreamSandwich) H
Losver AP levels target more devices, but have fewer features available. By targeting AF1 15
and laver, your app will run on approximately 94.0% of the devices that ane active on the
Google Flay Store.
Help me choose
Wear
Minlmum SDK AR 21 Android 5.0 iLollipop) -
™
Mirdmum SOK AP 21 Angdeoid 5.0 Lollipoph
Andrald Auto
Glass (Mot Installeds  Downlosd

Minimum SDK

Cancel Previous “ Finish

Figura S. SDK Minimo

Algo bem interessante que se nota nessa tela ¢ que ao selecionar um SDK ¢é mostrada a
quantidade aproximada de dispositivos que poderao utilizar a aplicacao a ser criada, de acordo
com dispositivos ativos na Google Play Store.

Ja na préxima tela selecionamos um dos templates de Activity que estdo disponiveis. O template
selecionado para o nosso primeiro exemplo serd o Blank Activity, como mostra a Figura 6.
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a9 Croate Mew Project

M Add an activity to Mobile

Add Mo Activity

Fullscreen Actity Google AdMab Ads Actiity

Cooghe Play Services Acthity Login Activiry Master/Detad Flow Mavigation Drawer Acthily

Cancel Previous _ Finigh

Figura 6. Selecao de Template

Saiba mais: Linear, Table e Relative Layouts com Android Studio

A proxima tela, vista na Figura 7, ¢ onde sera definido o nome da Activity e de seu template.
Vale lembrar que o template ¢ um arquivo XML onde os elementos de tela sdo definidos e a
Activity € o codigo Java que acessa esses elementos do Template.
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e @ Creati New Project

H Customize the Activity

Creates a new blank activity with an action bar,

Activity Mame: | MainActivity
Layout Mame: atlivity_main
Titke: MainActivity

Menu Resource Name:  menu_main

Blank Activity

The narme of the activity class 1o create

e | oo | o (D

Figura 7. Definindo os Nomes

Ap6s clicar em "Finish" o projeto ¢ criado e a Figura 8 mostra a tela principal de
desenvolvimento do Android Studio com o template XML e os elementos de tela renderizados.
Ao alterar o codigo essa tela € alterada automaticamente e, se algum elemento ¢ alterado, este ¢
renderizado no c6digo sem maiores problemas.
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Figura 8. Tela Android Studio

O codigo XML gerado automaticamente quando se cria um projeto utilizando o template Blank
pode ser visto na Listagem 1.

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout _width="match_parent"

android:layout _height="match_parent"
android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal_margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical_margin"
tools:context=".MainActivity">

<TextView android:text="@string/hello_world" android:layout width="wrag

android:layout height="wrap_content" />

</RelativelLayout>

Listagem 1. Codigo XML padrao
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Também ¢ gerado um cdodigo Java padrio que faz a referéncia para o XML, podendo exibir na
tela do dispositivo, lembrando que a Activity sempre ira controlar a tela de um aplicativo
Android.

A Listagem 2 mostra o codigo do Java gerado por padrao quando se cria qualquer projeto
utilizando template Blank pelo Android Studio.

package

import ActionBarActivity
import Bundle

import Menu

import MenuItem

public class MainActivity extends ActionBarActivity

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState
super.onCreate(savedInstanceState
setContentView(R.layout.activity_main

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is p
getMenuInflater inflate(R.menu.menu_main, menu
return true

public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId

//noinspection SimplifiableIfStatement
if (id == R.id.action_settings
return true

return super.onOptionsItemSelected(item
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Listagem 2. Codigo Java padrao

Também ¢ criado o arquivo Manifest.xml , que € um arquivo mandatério para qualquer aplicacao
Android, ¢ nele que existem informagdes sobre Activities, permissoes e outras informagdes
relevantes para a aplica¢do que esta sendo escrita. A Listagem 3 mostra o arquivo de manifesto
gerado por padrao.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="br.com.devmedia.appdevmedia"” >

<application

android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"”
android:label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity

android:name=".MainActivity"

android:label="@string/app_name" >

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

</application>

</manifest>

Listagem 3. Manifest.xml gerado por padrao

< >

Rodando a aplicac¢io no Android Studio
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Para rodar uma aplicagdo € necessario criar um dispositivo virtual, o qual ird emular o sistema
operacional do Android, onde a aplicagdo desenvolvida sera testada e validada antes de outros

tipos de testes, como em dispositivos reais. Para criar um dispositivo virtual, clique no botao
destacado na Figura 9.

ece AndroidManifest.m! - AppDeviedia - [~fAndroidStudioProjects/AppDevMedia) - Android Studio Al-141.2071668
LHOD ¢4 XOF QR ¢ HEw-p kn b va sfefis 2
:;mwm;nm Case anmfs.wmmm:mm

Figura 9. Botdo para criar Emulador

A tela que sera exibida apos o clique desse botdo, mostra a listagem de todas os Emuladores ja
criados, na primeira execucao a listagem estard vazia pois o primeiro emulador deverd ser criado
agora. Ao clicar no botdo "Create Virtual Device" como mostrado na Figura 10, ira direcionar
para a tela de criagdo de emuladores.

LN Android Virtuad Device Manager

_, o Your Virtual Devices
H Android Studio

Tepe Mame Reroluticn AR Target CPJAR Size on Dak Aghicny
[ ao 1080 % 1920; xxhdpi I Google APIS w86 iG8 s
[0 wemssamz 1080 x 1920 xchdpi L Google APl A 168 b
i
]
|
4 Create Vietual Device... iy}

Figura 10. Listagem de Emuladores

Para criar um emulador, a primeira copa que deve se feita ¢ escolher que tipo de dispositivo ira

ser emulado, nesse caso, sera um telefone do tipo Nexus 5. A Figura 11 mostra como ¢ a layout
da tela.
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LN Virtual Davice Configuration

: H Select Hardware

Choose a device definition

(i
;qm ¥ Size Resclgiion Densiy :I E Rhus 3
Nexus § 4.0 480w B00 hdipi
Tablet Mexus One 3.r AEDw 800 hedipi sire normal
Wiear Nexus & 5.967 14402560 SE0dpi :‘:‘:ﬂ m
™ Bidige
Nexus 4 4.7 7EEx 1280 ahepi
Hew Device 5.0° 108001520 uxhdpl
Galaxy Nexus 4.657 7201280 xhdpi
Android Teste 50" 10800 1920 whdpl
547 PWGA 5.47 AE0x BS54 mdpi
5.17 Wvia 500 480 B00 mdpd
Mew Hardware Profile Impert Hardware Profiles & Clone Device...

Cancel revous (R
Figura 11. Selecao de Hardware

Ap6s selecionar o Hardware, serd necessario criar a imagem a ser utilizada, ou seja, qual a API,

que o desenvolvedor deseja criar a aplicacdo como mostrado na Figura 12.

® 8 Virtual Device Configuration

H System Image

Select a system image

Harlease hame Al Target )
Lollipop
Jelly Bean 18 armeabi-w7a  Android 4.3.1
Jelly Bean 18 =BE Andraid 4.3.1 . AP Lirvel
Jelly Bean 18 armeabi-v7a  Coogle APls (Google Inc.) '(‘ a ‘2‘!, 21
leeCreamSandwich 15 armeali-v7a  Android £.0.3 . ._.-':'
Android
5.0
i Google Inc,
Symte m Imagpe
x86
Questions on AP level?
Show downlioadable system Images o See the AP level distribution chart
Cancel Previous | (NNBRMGEE il

Figura 12. Selecio de imagemp
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Com a imagem propriamente selecionada, o Android Virtual Device seré criado, aqui deve-se
colocar informacdes como nome, orientacao da tela, se a camera sera habilitada ou nao, ou se ira
emular cartdo SD e o tipo de performance serd utilizada. A Figura 13 mostra a tela descrita.

LR Virtual Dwvice Configuration

Android Virtual Device (AVD)

Verily Confliguration

AVD HName Bexui 5 AP 21 2
AVD id Mexus_5_ARi_21_2

[ Mewws § 4957 1080x1920 xxhdpi Change...

-f Lodlipop  Google AFls (Google Inc.) k&6 Change...
Stanup size Mathing Selected
and Seale: Auto =
arlentation

- 1D
Portrait Landscape

Camera Front: Mare

<)
Back: Nore I

| Hide Advanced Settings |

Cancel Prewious Mext - |

Figura 13. Cria¢do da AVD

Testando a aplicacao

Com isso tudo feito, o emulador pode ser iniciado para teste, ¢ importante que se navegue pelo
sistema emulado para que se tenha certeza que tudo esta funcionando corretamente. A Figura
14 mostra o sistema emulado.
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B Nenn L APLI

Figura 14. Sistema emulado

Agora a pergunta que a maioria dos desenvolvedores que estdo iniciando no Android perguntam:
Como que meu aplicativo serd instalado no emulador? A resposta ¢ bem simples, o Android
Studio se encarrega de executar comandos necessarios para instalar o arquivo APK dentro do

sistema emulado pelo Virtual Device. Aprenda a desenvolver aplicativos com React Native: do Hello

World ao CRUD.

Para que isso seja concluido basta clicar no botao destacado na Figura 15. Primeiramente o
Android Studio ira verificar o cédigo para ver se existe algum erro de sintaxe que impeca a
compilacao, caso nenhum e erro seja encontrado, o sistema ira gerar o APK, e instala-lo dentro
do sistema previamente emulado.

i [(Wap-[P]Me 2 b @ O E B &

Figura 15. Botao para rodar aplicacao

Agora como demonstracao do Android Studio, um pequeno aplicativo sera desenvolvido para
fins didaticos e consolidar os conhecimentos abordados acima. O que serd desenvolvido nao tem
segredo nenhum, conterd uma tela, nessa tela, essa tela possuird um Button e um TextView, ao
clicar nesse botdao, uma mensagem sera exibida no TextView, portanto deve-se alterar o arquivo
XML activity_mail.xml, ¢ algo bem simples, mas ao clicar no botdo mostrado na Figura 15,
todo o processo de instalagdo da aplicagcdao dentro do dispositivo virtual sera iniciado.
A Listagem 4 mostra o c6digo XML do template que foi modificado para atender os critérios
descritos anteriormente.

https://www.devmedia.com.br/tutorial-de-android-studio/34003 14/18


https://www.devmedia.com.br/react-native/

24/01/2023 10:54

Tutorial de Android Studio: Introdugdo completa ao Android Studio

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent"

android:layout _height="match_parent"

android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal margin"

android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"

android:paddingTop="@dimen/activity_vertical _margin"

android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"

tools:context=".MainActivity">

<Button
android:layout width="wrap_content"
android:layout height="wrap_content"
android:text="Me Clique"
android:id="@+id/button”
android:layout_centerVertical="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignParentEnd="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true" />

<TextView
android:layout width="wrap_content"
android:layout height="wrap_content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:text="Large Text"
android:id="@+id/textView2"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true" />

</RelativelLayout>

.|

Listagem 4. Codigo XML modificado

Com o arquivo XML alterado a compilacdo ja pode ser feita, e o layout modificado serd exibido

na tela, porem ele nao terd funcionalidade alguma, pois que foi modificado, foi apenas a

estrutura do template, o codigo que ird controlar e adicionar as funcionalidades nao esta contido
no XML e sim na classe Java que extende a uma super classe do tipo Activity, vale lembrar que
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toda Activity no Android € responsavel por controlar uma interface grafica, ou seja, sera atrelado
a um arquivo XML de layout. O codigo java responsavel por fazer essa juncao e dar a
funcionalidade propriamente dita para o XML ¢ bem simples, e pode ser visto na Listagem 5.

package

import ActionBarActivity
import Bundle

import Menu

import MenuItem

import View

import Button

import TextView

public class MainActivity extends ActionBarActivity

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState
super.onCreate(savedInstanceState
setContentView(R.layout.activity main

Button botao = (Button)findViewById(R.id.button
final TextView texto = (TextView)findViewById(R.id.textView2

botao.setOnClickListener(new View.OnClickListener

public void onClick(View v
texto.setText ("0 botao foi clicado!!!!™

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is p
getMenuInflater inflate(R.menu.menu_main, menu
return true

public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item
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// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId

//noinspection SimplifiableIfStatement
if (id == R.id.action_settings

return true

return super.onOptionsItemSelected(item

Listagem 5. Codigo Java modificado

Observem o codigo contido na Listagem 6.

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState

super.onCreate(savedInstanceState

setContentView(R.layout.activity main

Button botao = (Button)findViewById(R.id.button
final TextView texto = (TextView)findViewById(R.id.textView2

botao.setOnClickListener(new View.OnClickListener

public void onClick(View v
texto.setText("O botao foi clicado!!!!™

Listagem 6. Fragmento de codigo Java

Notem que um objeto do tipo Button ¢ declarado mas ndo € iniciado utilizando o new e sim
utilizando o método findViewByld , esse método € o responsavel por ligar o elemento de tela que
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esta no XML com o objeto declarado no cédigo Java, vale lembrar também que o findViewByld
devolve um objeto do tipo View portanto ¢ necessario que se faca o cast para o tipo de dado que
foi declarado no inicio. O mesmo ocorre para o TextView, o findViewByld ¢ chamado, o cast ¢
feito e o elemento XML ¢ colocado nos pardmetros do método, nesse caso o TextView ¢
declarado como final por ser utilizado dentro de um método interno, que nada mais € que o
método onClick , um listner para que os eventos do botdo sejam capturados e exibidos na tela.

A Figura 16 mostra o resultado do codigo descrito anterior.

AppDevMedia :

O botao foi clicadot!!

ME CLILUE

Figura 16. Resultado Final

Nesse artigo pode-se aprender como criar e executar uma aplicacao simples em Android
utilizado a poderosa plataforma Android Studio, apenas funcionalidades bésicas foram
abordadas, mas com isso ja € possivel o desenvolvedor criar seus cddigos e testa-los no ambiente
virtual emulando o sistema Android.
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